
  :فصل اول

 ايجاد پروژه ويديوئي جديد -1
  پنجـره  7 نـسخه  پـس از اجـراي برنامـه     welcom  to  premiere  pro   شـود كـه در قـسمت پـايين آن ســه      ظـاهر مـي

 Newهــاي  آيكــن بــا نــام Project  ،بــراي ايجــاد پــروژه ويــديوئي جديــد Open  Project بــراي بــازكردن پــروژه از 
   .ده از راهنماي برنامه وجود دارد براي استفاHelpقبيل ذخيره شده و 

 Recentدر بـالاي ايــن پنجــره زيــر عبــارت   Projectبــاز شــدند بــا پــسوند هـايي كــه اخيــراً   يــستي از پــروژه لprproj . كــه فايلهــاي پــروژه
premiere ــي ــاهر م ــستند ظ ــوند  ه ــد آيكــن    . ش ــديوئي جدي ــروژه وي ــك پ ــاد ي ــراي ايج  Newب Project    ــره ــد پنج ــك كني را كلي

New Project شود كه داراي دو برگ نشان است   ظاهر ميLoad Preset و Settings Custom .  
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 Loadدر بـــرگ نـــشان  Presetفـــرض توســـط برنامـــه   ليـــستي از تنظيمـــات ويـــديوئي پـــيشpermiere  pro بـــه كـــاربر 
ــده اســت  ــشنهاد ش ــد    . پي ــسخه جدي ــر اســت در ن ــه ذك ــا لازم ب ــرين و  premiereدر اينج ــشرفته يكــي از بهت ــاي   پي ــرين فرمته ت

فــرض در دو  باشــد بــه عنــوان پــيش هــاي فيلمبــرداري جديــد ديجيتــال مــي  كــه مخــصوص دوربــينDVويــديوئي ديجيتــال بــا نــام 
ــي   ــستم رنگ ــت PAL و NTSCسي ــده اس ــي ش ــت   .  معرف ــاير فرم ــه س ــاز ب ــورت ني ــل   در ص ــديوئي از قبي ــاي وي  MOV و AVIه

ــا فرمــت ديجيتــالي   اســتفاSettings Customنــشان  تــوان از بــرگ مــي ــا اينكــه ابتــدا پــروژه خــود را ب  توليــد و DVده نمــود و ي
ــا اســفاده از عمــل    ــدوين نمــود و ســپس ب ــه   Exportت ــورد نظــر خــود را از برنام ــديوئي م ــل وي ــوع فاي  خروجــي premiere ن

  . گرفت
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 تنظيم خصوصيات پروژه -2

نشان   در سمت چپ اين برگ. انتخاب كنيدرا Settings Customنشان   برگ New Projectپس از احضار پنجره
  :اند آوري شده خصوصيات يك پروژه در چهار عنوان جمع

1- General:كه پارامترهاي اساسي پروژه است . 
2- Capture :                    براي تعيين چگونگي انتقال مستقيم صدا و تصوير از يك دستگاه پخش يا دوربـين فيلمبـرداري بـه

premiereرود  بكار مي. 
3- Video Rendering :  براي مشخص كردن پارامترهايRenderرود  كردن بكار مي. 
4- Default  Seguence  : ــين تعــداد تــرك ــراي تعي  Timeهــاي ويــديوئي پنجــره   ب Link و خــصوصيات 

 .هاي صوتي اين پنجره كاربرد دارد  ترك

تخاب كرده تا در سـمت راسـت         را ان  Generalبدين منظور عبارت    . خواهيم برخي از خصوصيات اصلي پروژه را تعريف كنيم          مي
باشـد كـه روش پخـش      يا وضعيت تـدوين مـي  Editing Modeدر قسمت بالا كادر . خصوصيات اساسي و مهم پروژه ظاهر شود

 Timeكادر . كند سازي فايل ويديوئي را مشخص مي هاي فشرده  و روش برنامه ويديوئي Base فاصله زماني نقاط تدوين را تعيين 
شوند برابر است ولي مفهومي متفاوت  هايي كه در هنگام پخش فيلم نمايش داده مي قدار اين پارامتر با تعداد فريم نمايد اگر چه م     مي

  با آن دارد

 25 دو انتخـاب وجـود دارد، عـدد    Time Base انتخاب شـده باشـد در كـادر    DVدر صورتي كه در كادر وضعيت تدوين فرمت 
 فريم در ثانيه براي     29,97رود و عدد       بكار مي  Secom يا   PALي ويديوئي با سيستم رنگي      فريم در ثانيه براي توليد و تدوين فايلها       

 Video forدر صورتي كه در كادر وضعيت تدوين گزينه . رود  بكار ميNTSCتوليد و تدوين فايلهاي ويديوئي با سيستم رنگي 



windowsه در كـادر   انتخاب شود فايلهاي متعارف ويديوئي  ويندوز قابل توليد است كTime Base    نقـاط تـدوين مختلفـي را 
 frameتوان براي آن در نظر گرفت در كادر  مي sizeها تعداد خطوط افقي يا   يا ابعاد فريمhorizontal و عمودي يا vertical 

بهتـر  . باشـد اين كادرها زماني فعال هستند كه وضعيت تـدوين فرمتهـاي ويـديوئي وينـدوز                . شود  حسب پيكسل تعيين مي     هر فريم بر  
  .هاي كليپ ويديوئي وارد شده در پروژه برابر باشد هاي پروژه با اندازه فريم است ابعاد فريم

شود براي آنكه خروجـي فايـل ويـديوئي     توصيه مي. شود هر چند مقادير اين كادرها را افزايش دهيد جزئيات تصوير بهتر رؤيت مي    
اي انتخـاب شـود     به گونـه Frame Sizeهاي معمولي باشد مقادير كادرهاي  لوزيونبر روي تلوزيون مطابق با نسبت پهنا به ارتفاع ت

  . داشته باشند3 به 4كه نسبت تصوير 
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شود براي تصاوير اسـكن شـده    توصيه مي. شود ها تعيين مي  نسبت پهنا به ارتفاع تك تك پيكسلPixel Aspect Ratioدر كادر 
 استفاده شود زيرا اگر مقدار ايـن  Squer Pixelsي گرافيكي و تصاوير ويديوئي آنالوگ از گزينه ها يا تصاوير توليد شده با برنامه

نمايش يا پس از توليد نهايي پروژه تصاوير فايل ويديوئي به صورت نـامنظم   كادر با تصاوير ويديوئي شما سازگار نباشد هنگام پيش     
 كـه   DVبـراي تـصاوير ويـديوئي       . كنـد   هاي ويديوئي را مشخص مي      دان آميختگي مي  Fieldsكادر  . دار به نظر خواهد رسيد      و موج 

 Upperشوند و زمان خروجـي گـرفتن بـر روي يـك تلوزيـون        انتخاب ميLower Fieldهاي آميخته هستند آيتم  داراي ميدان

 ٣



Field يا Lower Fieldزيون با پرش و لرزش اگر اين پارامتر بطور صحيح انتخاب نشود نمايش آن بر روي تلو. شوند  انتخاب مي
  . همراه است

 Display كادر Formatرود، در صـورتيكه در كـادر     براي تعيين نحوه زماني نمايش پروژه بكار ميTimebase   بـراي سيـستم 
  .شود  انتخاب ميDrop‐ Frame Timecode گزينه Display Format انتخاب شده باشد در كادر  NTSCرنگ 

 Title بـه عنـوان منطقـه    Frameكند چند درصـد از حاشـيه     محافظت شده عنوان مشخص مي يا ناحيهTime Safe Areaكادر 
  .شود كه در زمان نمايش بر روي تلوزيون عناوين حذف نشوند اين ناحيه موجب مي. گذاري شود علامت

  . مقادير بزرگ اشاره به فركانس بالاتر و در نتيجه كيفيت صداي بهتر دارندSample Rateدر كادر 

 ط كاري پروژهمحي -3

ها و ابزارها و از طريق چهار پنجره كاربردي          سري پالت   توسط يك  پس از ايجاد پروژه جديد عمل توليد و تدوين ويديوئي                 
احظار و دسترسي به هر يـك از        . شود   گفته مي  premiereگيرد كه به مجموعه آنها محيط كاري پروژه و رابط كاربر              صورت مي 

  گزينـه windowبـراي احظـار پالـت ابزارهـا از منـوي      . گيـرد   صورت مـي windowروژه از طريق منوي قسمتهاي محيط كار پ

Tools   هـا    كنيد جعبه ابزارها شامل ابزارهايي بـراي انتخـاب، ويـرايش و مـشاهده كليـپ                 طور كه مشاهده مي     همان.  را انتخاب كنيد
همـان  .  را انتخـاب كنيـد  Effects گزينـه  window از منـوي     ي تصويري و صوتي   هاEffectبراي احظار پالت فيلترها و      . باشد  مي

. اند  هاي تصويري و صوتي جهت استفاده ليست شده       Transitionها به ترتيب فيلترها و      Effectكنيد در پالت      طور كه مشاهده مي   
 انتخاب شده را    Transitionاين پالت اطلاعات كليپ يا      .  را انتخاب كنيد   Info گزينه window از منوي  Infoبراي احضار پالت  

  .دهد نمايش مي

اين پالت كليه عمليات و تغييـرات روي پـروژه          .  را انتخاب كنيد   History گزينه   window از منوي    Historyبراي احضار پالت    
 نمـود و بـه      undoتوان آخرين عمليات و تغييرات اعمال شده روي پروژه را لغو              كند و از طريق آن مي       را مرحله به مرحله ثبت مي     

  .هاي پيشين باز گرداند ضعيتو

  : سه پنجره اصلي وجود دارد كه عبارتند ازPremiereدر برنامه 

باشـد ايـن     را كليك كنيد پنجره احضار شـده پنجـره پـروژه مـي    project  گزينهwindowاز منوي  :Project پنجره  -1
هـاي وارد شـده بـه پـروژه را در يـك              تمام كليپ اين پنجره   . رود  ها بكار مي    پنجره براي وارد كردن و سازماندهي كليپ      

 .دهد ليست نمايش مي
 Monitorپنجـره احـضار شـده پنجـره     .  را كليـك كنيـد  Monitor  گزينـه windowاز منـوي   : Monitorپنجـره   -2

رود  هاي ويديوئي بكار مـي  تك كليپ  براي تكSource Viewپنجره سمت چپ يا . باشد، شامل دو قسمت است مي

 ۴



 Time كه وضعيت فعلي برنامه ويديوئي موجود بـر روي محـور زمـان يـا     Program Viewو پنجره سمت راست يا 

Linesگذارد  را به نمايش مي. 
 Time را كليـك كنيـد پنجـره ظـاهر شـده پنجـره       Time Lines گزينـه  Windowاز منـوي   : Time Linesپنجره  -3

Linesپنجره . باشد  ميTime  Lines ايـن پنجـره شـامل    . دهـد    نمايش مـي يكشمات برنامه ويديوئي شما را به صورت
تغييراتـي كـه بـر روي ايـن پنجـره          . گيرنـد   هاي ويديوئي و صوتي بر روي آنها مي         اي است كه كليپ     هاي جداگانه   ترك

هـاي خـاص    عـلاوه بـر اينهـا پنجـره    . شـود   منعكس ميMonitor پنجره Program Viewكنيم در قسمت  اعمال مي
هـاي    ويديوئي، پنجره سـاخت فـيلم نامـه   Captur تركيب صداها، پنجره ظبط يا  برايAudio Mixerديگري از قبيل 

 .ها وجود دارند  و پنجره ساخت عنوانStory Bornمصور يا 
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 ها   سازماندهي كليپ-پنجره پروژه -4

در . شـود   مـي  گفتـه Preview Areaها وجـود دارد كـه بـه آن     نمايش كليپ در قسمت بالاي پنجره پروژه محل پيش          
از . باشـد  هـا مـي   پـايين ايـن پنجـره محـل اسـتقرار كليـپ          . سمت راست اين ناحيه دكمه مثلث شكل منوي پنجره پروژه قرار دارد           

هاي صوتي، تصاوير ثابت، تصاوير متحـرك،   هاي ويديوئي، كليپ هاي گوناگوني از قبيل كليپ  آنجايي كه در يك پروژه مؤلفه     
خـواهيم   مي. بندي و سازماندهي شوند ها طبقه روند لازم است جهت مديريت بهينه پروزه اين مؤلفه ميها بكار   متون و ديگر مؤلفه   

  .اي ويژه اي نگهداري كنيم در پوشههاي ويديوئي كه قرار است در پروژه بكار روند را  كليپ

 ۵
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 را كليـك  Bin پـايين پنجـره پـروژه دكمـه      را انتخاب كنيد و يـا در New Binبراي ايجاد پوشه از منوي پنجره پروژه گزينه 
براي وارد شدن به ايـن پوشـه روي آن          .  را فشار دهيد   Enter را تايپ كرده و كليد       VIDEOبراي پوشه ايجاد شده نام      . نماييد

تواننـد    هـاي ويـديوئي مـا مـي         هاي كليپ    قرار داريم از آنجايي كه فرمت فايل       Videoهم اكنون در پوشه     . دو بار كليك كنيد   
چهـار  (   روبـرو عمـل كنيـد      Binمجدداً با استفاده از دكمه      . هاي ديگر ساخت    توان در پوشه ويديو زير پوشه       مختلف باشند مي  

كليـك  هـا روي پوشـه مـورد نظـر         براي حذف هر يك از پوشه     .)  بسازيد AV1  ،MOV  ،MPEG1  ،MPEG2هاي    پوشه با نام  
بـراي  . را از پايين پنجره پروژه كليك نماييدClear يا اينكه دكمه  را فشار دهيد،Deleteكرده و سپس از صفحه كليد دكمه        

براي تغيير نام يك پوشه روي آن راست كليك .  را با ماوس روي آنها انجام دهيد Drag & Drowpها عمل  جابجايي پوشه
 اسـتفاده   Backward هاي قبلي از دكمـه      براي بازگشت به پوشه   .  را انتخاب كنيد   Renameكرده و از منوي باز شده گزينه        

هـا    براي تغيير اندازه آيكن پوشـه     .  را كليك كنيد   Listها به شكل تومار از پايين پنجره پروژه دكمه            براي نمايش پوشه  . شود  مي
  . را انتخاب كنيدThumbnailsاز منوي پنجره پروژه گزينه 

 ها  واردكردن كليپ-پنجره پروژه -5

بينـي شـده اسـت بـراي          هايي به اين منظور پيش      هاي مختلف با ايجاد پوشه        يپاينك كه در پنجره پروژه محل قرارگرفتن كل       
 شـده و سـپس وارد       video وارد پوشـه مـوردنظر يعنـي         AVIواردكردن يك مؤلفه به عنوان مثال يك كليـپ ويـديوئي از نـوع               

 را انتخـاب    Import هـا راسـت كليـك كـرده و گزينـه            در محلي خـالي از منطقـه كليـپ        . شويد   مي AVIزيرپوشه مربوطه يعني    
 ليـستي از انـواع فايلهـاي قابـل     Files Of Typeدر قـسمت پـايين ايـن پنجـره در كـادر      .  ظاهر شـود Importكنيم تا كادر  مي

Importفايل . شوند  كردن ديده ميAVI موردنظر خود را انتخاب كرده وسپس دكمه openرا بفشاريد .  

 ۶
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.  يـك فايـل ويـديوئي وارد شـده اسـت           AVI زير پوشـه     VIDEOون در پنجره پروژه در پوشه       اكن  كنيد هم    همانطور كه مشاهده مي   
در بـالاي پنجـره پـروژه در محـل     . نمـايش ايـن فايـل ويـديوئي و سـاير مشخـصات آن روي آن كليـك كنيـد            براي مـشاهده پـيش    

بـراي مـشاهده    . شـود   هـا نمـايش داده مـي       فـريم   ها، مدت زمان فايل و سرعت پخش         فريمابعاد   ،نمايش نام ونوع فايل ويديوئي      پيش
هـاي فايـل ويـديوئي     فريمبراي حركت بين .  را فشار دهيد و براي توقف آن مجدداً روي آن كليك كنيد playنمايش دكمه  پيش

براي تغييردادن پوسـتر يـك كليـپ ابتـدا آنـرا            . نماي مربوطه كليك كرده و آن را به سمت راست يا چپ حركت دهيد               روي مكان 
 Posterنمايش بر روي فريم موردنظر جهت پوسترسازي رفته سپس دكمه  اب كرده سپس در پنجره پيشانتخ Frame را كليك 
  .شود از اين پس اين تصوير فريم به عنوان پوستر اين كليپ اعمال مي. كنيد

   :توان عمل كرد ها به دو روش مي  براي جابجاكردن كليپ

   كشيدن آنها به محل موردنظر -1

 از منوي بازشده سپس رفتن به محل موردنظر و راست كليك cutكردن روي آنها و انتخاب گزينه  يكراست كل -2
   .Pasteكردن در آنجا و انتخاب گزينه 

 سازي پروژه ويديوئي ذخيره -6

كنـيم روش تـدوين ارجاعـات بـه فايلهـاي منبـع و آخـرين حالـت قرارگيـري و ترتيـب                         يك پروژه را ذخيـره مـي      كه    هنگامي
نـام  .  را انتخاب كنيدSave گزينه  Fileبراي ذخيره كردن يك پروژه از منوي        . شوند  ي برنامه نيز به همراه آن ذخيره مي       ها  پنجره

براي ساختن يك نسخه جديد از پـروژه و سـپس ادامـه كـار بـر                 .  را كليك نماييد   Saveو محل ذخيره فايل را مشخص و دكمه         
توانيـد نـام جديـدي بـه پـروژه خـود        در اينجـا مـي  .  را انتخـاب نماييـد  Save As گزينـه  Fileروي همين نسخه جديد از منـوي  

  . را كليك كنيدSaveاختصاص داده و آن را در محل ديگري ذخيره كنيد در پايان دكمه 
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 را انتخـاب  …Save a copy گزينـه  Fileبراي ساختن يك نسخه جديد از پروژه و سپس ادامه كار بر روي نسخه قبلـي از منـوي   
براي ذخيره اتوماتيك يك پروژه يـا ايجـاد يـك آرشـيو از              .  را كليك نماييد   OKس از تعيين نام و محل ذخيره فايل دكمه          پ. كنيد

   . را انتخاب كنيد…Auto Save و سپس گزينه Preferences گزينه Editeمنوي 
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فواصـل زمـاني ذخيـره فايـل را بـر       را انتخاب نماييـد سـپس   Automatically Save Projects آيتم Auto Saveدر قسمت 
هـاي هـر پـروژه بايـد از      كردن تعداد كپـي  براي مشخص.  مشخص نماييدAutomatically Save Everyحسب دقيقه در كادر 

به عنوان مثال براي اينكه پنج نسخه آخر هـر پـروژه در آرشـيو ذخيـره     .  استفاده كنيدMaximum Project Versionsپارامتر 
  .پ كنيد را تاي5شود عدد 
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 بازكردن پروژه ويديوئي -7

شـدن كـه بـا      هاي ويـديوئي از قبـل ذخيـره     براي بازكردن پروژهWelcome to Premier Proدر زمان احضار پنجره 
 در Open Project را انتخاب كنيد سـپس در پنجـره   Open Projectباشند دكمه   بر روي هاردديسك ميPrproj.پسوند 

پروژه موردنظر شـما احـضار      .  را بفشاريد  openوژه موردنظر خود را پيدا كرده آنرا انتخاب و سپس دكمه            سازي پر   مسير ذخيره 
  .شود مي

  
  1-9شكل

  
 اي با فايلهاي گمشده  پروژهبازكردن -8

Premiere كند بلكه فقط يك       هاي منبع بكار رفته در پروژه را در فايل پروژه ذخيره نمي              كليپreference    يا مرجع از 
اگر پس از واردكردن يك كليپ بـه يـك پـروژه نـام آن را تغييـر داده آنـرا                  . كند   آدرس فايلهاي منبع را در پروژه ثبت مي        نام و 

پيدا نخواهد  فايل منبع مذبور را    Premiereنماييد    جابجا و يا حذف كنيد در زمانيكه آن پروژه را در جهت بازشدن انتخاب مي              
شـود و محـل فايـل يـا فايلهـاي گمـشده پـروژه از شـما پرسـيده            باز ميWhere is the fileدر اين حالت كادر محاوره . كرد
 را كليـك نماييـد فايـل جديـد     Selectاگر فايل مفقود شده يا نسخه جايگزين آنرا پيدا و انتخاب كنيد و سپس دكمـه               . شود  مي

  .جايگزين فايل قبلي خواهد شد
 مانند يك فضاي خالي عمل كـرده  offlineفايل .  جايگزين خواهد كردoffline فايل گمشده را با يك فايل  offlineدكمه 

توانيـد در فرصـتهاي بعـدي فايـل      با استفاده از ايـن ويژگـي مـي   . كند و تمام آدرسهاي فايل گمشده را در سراسر پروژه حفظ مي   
  . قرار دهيدofflineاصلي را پيدا وبه جاي فايل 

 offlineدكمه  all با فايلهاي  تمام فايلهاي گمشده راifflineدكمه . كند  جايگزين ميskip     تمـام آدرسـهاي موجـود بـه 
 حـذف  TimeLineهـاي پـروژه و   هاي كليپ مـذبور از پنجـره        با اين انتخاب تمام نمونه    . كند  فايل گمشده را از پروژه حذف مي      
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در صـورت انتخـاب گزينـه    . نـد ك هاي موجود به تمامفايلهاي گمشده را از پروژه حذف مي  آدرسskip all دكمه .خواهند شد
cancel برنامه بصورت اتوماتيك يك فايل offlineشود كند و پروژه باز مي  ايجاد مي.  

  :فصل دوم
 ها  احضار كليپ-پنجره مونيتور -1

ايـن پنجـره دو مونيتـور       . رود  ها بطور جداگانه و كل برنامه ويديوئي بكار مي          پنجره مونيتور براي نمايش هر يك از كليپ       
رود و بـه قـسمت        هـاي منبـع بكـار مـي         كه مونيتور سمت چپ براي مـشاهده كليـپ        . دهد  را در كنار يكديگر نمايش مي     مختلف  

Source View يا Clip Viewباشد و مونيتور سمت راست وظيفـه نمـايش برنامـه تـدوين شـده موجـود بـر روي          معروف مي
  .ناميم  ميProgram View يا Sequence Viewمحور زمان را به عهده دارد كه آن را 
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هـا در پنجـره    براي احضار كليپ. ها و برنامه ويديوئي تعبيه شده است      هايي براي ويرايش كليپ     در قسمت پايين اين پنجره كنترل     
به عنوان مثال در پنجره پـروژه      .  كافي است در پنجره پروژه روي كليپ موردنظر دوبار كليك كنيد           Sourceمونيتور در قسمت    

كليپ موردنظر در پنجـره مونيتـور       . كنيم  هاي ويديوئي دو بار كليك مي        روي يكي از كليپ    AVI و زير پوشه     VIDEOشه  در پو 
براي بـستن كليـپ     . شود   اضافه مي  Sourceنام كليپ در منوي بالاي پنجره       . آيد  شود ودر سمت چپ به نمايش در مي         ظاهر مي 

براي احـضار چنـد كليـپ بطـور همزمـان در پنجـره              . شود  مورد نظر حذف مي    كليپ از منوي     نام.  را انتخاب كنيد   Closeگزينه  
ها آنها را برگزيده و آنها را به سمت پنجـره مونيتـور قـسمت                  و انتخاب يكايك كليپ    Ctrlمونيتور ابتدا با پايين نگهداشتن كليد       

Source روي آنها راسـت كليـد      شوند    انتخاب مي هاي مورد نظر      كنيم و يا اينكه در حالي كه كليپ         كشيم و در آنجا رها مي        مي
هـاي   ءشـود و كليـپ   كنيم با اين كار پنجـره مونيتـور احـضار مـي      را انتخاب ميOpen in Source Monitorكرده و گزينه 

هـاي احـضار شـده را         توان هر يك از كليپ      شوند با استفاده از اين منو مي         اضافه مي  Source انتخاب شده به ليست منوي پنجره     
 را از منـو انتخـاب   Close Allتـوان گزينـه    هاي احضار شـده مـي    نمايش داده و براي بستن كل كليپSource در پنجره سريعاً
    . كرد
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  حالتهاي نمايش-پنجره مونيتور -2

 Dual Viewكنيـد  اكنون مـشاهده مـي   حالت نمايشي كه هم. در زمان كار با پنجره مونيتور سه حالت نمايش قابل تنظيم است
  .شود  مشاهده ميSequence View  و Source View كه در اين حالت هر دو قسمت نام دارد
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 Single حالت نمايشي ديگر  Viewدر اين حالت تنها پنجره .  را انتخاب كنيدSourceشود   در پنجره مونيتور نمايش داده مي
 Single Viewك كرده و از منوي باز شـده گزينـه   شود دكمه منوي آن را كلي  نمايش داده ميSourceبراي آنكه تنها پنجره 

بازگشت به حالت قبل از منـوي       براي  . شود   در پنجره مونيتور نمايش داده مي      Sourceدر اين حالت تنها پنجره      . را انتخاب كنيد  
 Sequence از منوي پنجـره  Single Viewتوان با انتخاب   را انتخاب كنيد به همين منوال ميDual Viewاين پنجره گزينه 

  .تنها آن را به نمايش در آوريد
هـا    نام دارد كه براي پيرايش كليـپ Trim Viewباشد   ميSequenceحالت سوم نمايشي پنجره مونيتور كه مخصوص پنجره 

 دو توانيـد ابتـدا و انتهـاي    در اين حالت با دقـت بيـشتري مـي        . رود  ها بكار مي    هاي اضافي از ابتدا و انتهاي كليپ        يعني حذف فريم  
نحـوه  .  را انتخـاب كنيـد  Trim گزينـه  Sequenceكليپ مجاور را انتخاب كنيد براي انتخاب اين دو وضعيت از منوي پنجـره       

    .شود كار در اين حالت در درسهاي آينده توضيح داده مي

  كليدهاي كنترلي-پنجره مونيتور -3

ها و    بينيد كه جهت پخش، تدوين، علامتگذاري كليپ        ييكسري كليدهاي كنترلي م   هاي مونيتور     در پايين هر يك از پنجره     
تايمر سمت چپ نشان . كنيد دو تايمر مشاهده مي Sourceدر اولين نوار پايين پنجره . روند استخراج مورد نياز از كليپ بكار مي    

وي ايـن تـايمر مقـدار       با حركت ماوس به سمت چپ و راست بر ر         . اكنون در كدام فريم زماني از فيلم قرار داريم          دهد كه هم    مي
   .توان به آن فريم زماني پرش كرد كند با كليك بر روي آن و درج عدد مورد نظر مي آن تغيير مي
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در . باشـد   صدم ثانيه مي13 ثانيه و 2دهد كه در تصوير روبرو مدت زمان كليپ         تايمر سمت راست طول زماني كليپ را نشان مي        
 Zoomوسـط ايـن دو دكمـه     Levelرار دارد كـه بـا كليـك بـر روي آن و انتخـاب يكـي از درصـدها، درصـد بزرگنمـايي           ق ـ

 Time كنيد كه به آن كشي را مشاهده مي در زير تايمرها خط. كند نمايش كليپ تقيير مي پيش rulerكـش زمـان گفتـه      يا خط
در زيـر  .  مـورد نظـر رفـت   هـاي زمـاني     توان روي كليـپ حركـت كـرده و بـه فـريم              كش مي   شود با حركت اسلايدر اين خط       مي
بـراي پخـش و توقـف كليـپ بكـار            Stop و   Playدكمـه   . اند  هاي پخش كليپ قرار گرفته      كش زمان در كادر وسط دكمه       خط
.  موجـب پخـش معكـوس كليـپ خواهـد شـد      Play و فـشردن دكمـه     Ctrl و   Altلازم به ذكر است گـرفتن كليـدهاي         . رود  مي

گـرفتن كليـد   . روند ي بريدن كليپ به ميزان يك فريم به جلو يا عقب بكار مي براStep Back و Step Forwardهاي  دكمه
Shift و زدن اين دو دكمه )Step Forward و Step Back(    دكمـه  . موجب پرش به پنج بعدي يا قبلـي خواهـد شـدLoap 

  .شود در زمان پخش كليپ اجراي كليپ مكرراً صورت گيرد كه انتخاب آن موجب مي

  ها رش كليپ ب-پنجره مونيتور -4
 پنجره مونيتور را جهت استفاده در پـروژه ويـديوئي خـود بـرش               Sourceخواهيم بخشي از كليپ احضار شده در قسمت           مي

 خطـوط آبـي رنـگ بـالا و          Source را با كليك ماوس روي آن فعال كنيد نشانه فعال شـدن پنجـره                Sourceدهيم ابتدا پنجره    
خـش مـورد نظـر      كش زمان به فـريم ابتـداي ب         يدر خط  يا حركت اسلا   Play توسط دكمه    ابتدا با اجراي كليپ   . باشد  پايين آن مي  

پـس از ايـن   . دهـيم   را براي تعيين نقطه ورودي بخش مورد نظر فـشار مـي  Set In Pointرويم سپس در اين نقطه كليد مي

          ورد نظـر رفتـه و دكمـه   شـود سـپس بـه فـريم انتهـايي بخـش م ـ               رنگ متفاوت تقسيم مي    2كش زمان در اين نقطه به         كار خط 
Set Out Pointكنـيم اگـر     را جهت مشخص كردن نقطه خروجي يا پاياني مورد نظر كليك ميTime ruler  كـش    يـا خـط

  .باشد برش ايجاد شده از كليپ است زمان توجه كنيد بخشي كه پر رنگ مي

 Go To اي رفـتن بـه نقطـه پايـاني بـرس كليـد       را فشار دهيد و بر Go To In Point براي رفتن به ابتداي برش كليد

Out Point توان فشرد در اين زمان كليد  را ميPlay In To Out       در . كنـد  تنها برش ايجـاد شـده كليـپ را پخـش مـي
در صورتيكه از برش ايجـاد شـده        .  كل كليپ را صرف نظر از برش ايجاد شده پخش نمود            Playتوان از طريق كليد       حاليكه مي 
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 بـراي حـذف نقطـه ورودي بـرش و     هـاي   ايـد روي دكمـه    را پايين نگهداشتهAlt  صرف نظر شود در حاليكه كليددر كليپ

  .گردد براي حذف نقطه پاياني برش كليك كنيد بدين ترتيب برش مورد نظر شما حذف مي سپس روي دكمه 
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 ها  اصلاح برش-پنجره مونيتور -5

كنيـد    مـشاهده مـي   2-4شـكل  كـش زمـان را كـه در     يتور برش ايجاد شـده در خـط   پنجره مونSourceخواهيم در بخش   مي
كش زمان بـرده      ي خط ديگر كرسر ماوس را به ابتداي برش بر رو        براي انتقال نقطه ورودي برش به محل مورد نظر          . اصلاح كنيم 

 بـه سـمت راسـت يـا چـپ بـه       در اين لحظه كليد چپ ماوس را كليد كرده.  به صورت براكت قرمز رنگ در آيد     تا شكل ماوس  
  .توان عمل نمود براي نقطه پاياني برش نيز به همين منوال مي. فريم زماني دلخواه خود منتقل كنيد

تـا شـكل مـاوس بـه صـورت      كش زمان برده  براي جابجا  كردن كل محدوده برش كرسر ماوس را به وسط نقطه برش روي خط  
راه ديگر بـراي    .  فشرده و محدوده برش را به چپ يا راست تغيير مكان دهيد            در اين حالت كليد چپ ماوس را      . يددست باز در آ   

  .باشد كه شيوه آن در درس قبل گفته شد اصلاح برش حذف هر يك از نقاط ورودي و خروجي برش و ايجاد مجدد آنها مي

         
  2-6شكل                                                                  2-5شكل                               
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  :فصل سوم
 مراحل توليد پروژه ويديوئي -1

را  هايي از آنها پشت سر هم قرار گيرنـد و يـك تـوالي ويـديوئي      ها يا برش براي توليد پروژه ويديوئي لازم است كليپ               
در دروس قبـل    .  يـا فـيلم ايجـاد گـردد        Sequenceايجاد كنند و از پشت سر هم قرار گرفتن آنها يك رشـته ويـديوئي بـه نـام                    

نمـوديم و  هاي مورد نظر براي ايـن رشـته ويـديوئي را وارد پنجـره پـروژه كـرده و سـازماندهي         مشاهده كرديد كه چگونه كليپ   
اينـك لازم اسـت بـراي ايجـاد         . هاي مورد نظـر آنهـا را بـرش داديـم             مشاهده كرده و بخش    Monitor را در پنجره     چگونه آنها 

Sequenceهاي آماده را در محلي پشت سر هم قرار دهيم  يا رشته ويديوئي خود اين كليپ.  
ها را پشت سر هم چيد محـل قرارگيـري آنهـا و مـدت زمـان       توان كليپ  محلي است كه با استفاده از آن ميTime Lineپنجره 

هـا     يا انتقـال قـرار داد و روي كليـپ          Transitionهاي    آنها را تغيير داد و براي رفتن از يك كليپ به كليپ ديگر بين آنها جلوه               
 يـا يـك محـور    Sequence يك Time Lineدر واقع پنجره . فيلترهاي متنوع اعمال كرد و ميزان شفافيت آنها را تنظيم نمود 

ر هـا بطـو   دهد و موقعيت زماني هر كليپ و رابطه آن بـا ديگـر كليـپ            زمان است كه پروژه ويديوئي را بر حسب زمان نمايش مي          
هـا و   Effectهـا را ويـرايش نمـود و از            تـوان كليـپ      مـي  Premiereدر اين پنجره توسط ابزارهاي      . گرافيكي قابل رؤيت است   

 در Time Lineهمانطور كه در تصوير روبرو قابـل مـشاهده اسـت در پنجـره     . فيلترها جهت تدوين پروژه ويديوئي بهره گرفت
  يـك كليـد صـوتي موجـود     Video 1 سر هم قرار گرفتـه اسـت و در تـرك     دو كليد ويديوئي پشت Video 1كانال يا ترك 

 Sequenceها يك فيلم يا رشته ويديوئي به نام  توالي اين كليپ. است  ثانيـه ايجـاد كـرده اسـت كـه بـراي       7 به مـدت زمـان   1
ه فعـال اسـت كـه       در واقـع زمـاني پنجـر      . شـود    پنجـره مونيتـور اسـتفاده مـي        Sequenceمشاهده اين توالي ويـديوئي از بخـش         

  .  موجود باشدTime Lineهايي در پنجره  كليپ

  
  3-1شكل

 هاي مبداء و مقصد تعيين تراك -2

 Sequence جهت ايجـاد  Time Line به پنجره Monitor پنجره Source ها از بخش ها يا برش قبل از انتقال كليپ
  .شود  منتقل ميMonitorه ويديوئي لازم است مشخص گردد كدام ترك از كليپ مبداء يا منبع در پنجر
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تـوان عمـل انتقـال را         هاي ويديوئي ممكن است هم داراي ترك ويديوئي وهم داراي ترك صوتي باشد مي               از آنجايي كه كليپ   

 منظـور از دكمـه    بـه ايـن     . اي انجام داد كه فقط ترك ويديوئي يا فقط ترك صوتي يـا هـر دوي آنهـا انتقـال يابـد                       به گونه 
Toggle Take Audio and Videoسازد در حالتيكه آيكن اين دكمه  اين دكمه سه وضعيت را ممكن مي. شود  استفاده مي

 بـه پنجـره     Sourceباشد در عمل انتقال هم ترك ويديوئي و هم تـرك صـوتي كليـپ پنجـره                   شكل يك نوار ويديو و بلندگو       
Time Lineهـاي مبـداء در آنهـا      جهت قرارگيـري تـرك  هاي مقصد نيز شود ولي قبل از عمل انتقال لازم است ترك  منتقل مي
 Timeپس به اين منظور پنجره . مشخص شوند Lineباشد را احضار كرده و يك تـرك ويـديوئي و يـك تـرك       كه مقصد مي

 يكبار با ماوس كليـك     Audio يا   Videoهاي    براي انتخاب كافيست در كادر نام ترك      . كنيم  صوتي را در اين محل انتخاب مي      
 بازگشته و در اين لحظـه انتقـال هـر دو تـرك تـصويري و صـوتي                  Monitorبه پنجره مبداء يا     .  متفاوت در آيد   شود تا به رنگ   

با صدا منتقل شود بـا مـاوس        در ادامه به همين منوال اگر تنها بخواهيم ترك تصويري كليپ بدون همراه بودن               . كليپ ميسر است  

بـراي تعيـين تـرك تـصويري         نوار ويديوئي را نمـايش دهـد       كنيم تا تنها شكل يك       رفته وكليك مي   Toggleروي دكمه   
انتقـال قـرار   هـاي آن فقـط يـك تـرك ويـديوئي را در حالـت        آنرا احضار كرده و از مجموعه تركTime Line مقصد پنجره

 ط كليك شود در حالتيكه شكل آن به يك بلندگو مبدل شود انتقال فق            Toggle بار ديگر دكمه     Monitorدهيم اگر پنجره      مي

     .گيرد  در مورد ترك صوتي كليپ انجام مي
  

 انتقال تراكهاي تصويري و صوتي   -3

 Time بـه پنجـره   Monitor پنجره Sourceها از بخش  هاي مبداء و مقصد اينك زمان انتقال ترك پس از تعيين ترك          

Lineدر اين لحظه كه هنوز عمل انتقال صورت نگرفته بخش.  است Sequence پنجره Monitor    غير فعال اسـت ولـي پـس 
 Timeهـاي صـوتي و تـصويري روي پنجـره      از عمل انتقال يعني زمانيكه ترك Line    قـرار گرفتـه بخـش Sequence  پنجـره 

Monitorتوان از طريق دكمـه   شود ومي  فعال ميPlay ، Sequence      يـا رشـته ويـديوئي موجـوددر پنجـره Time Line را 

 پنجـره   Source كليـپ فعلـي بخـش        Insertدكمـه   .  را فـشار دهيـد     Insert نتقال دكمـه  براي انجام عمل ا   . مشاهده كرد 
Monitor را به ترك مقصد پنجره Time Lineاگر در آن محل كليپ ديگري موجود باشد از نقطـه ويـرايش   . كند  منتقل مي

 پنجـره  Sequenceه بخـش  اگـر ب ـ . يا ورود به دو قسمت تقسيم شده وكليپ فعلي در محل  ايجـاد شـده قـرار خواهـد گرفـت          
Monitor     اگر بخواهيد كه عمل انتقـال كليـپ در فـريم زمـاني     .دهد  دقت كنيد تايمر زمان صفر يا ابتداي رشته فيلم را نشان مي

 آنرا فعال كـرده و بـا مـاوس روي تـايمر             Sequence رشته ويديوئي صورت گيرد با زدن ماوس در پنجره           10خاصي مثلاً ثانيه    
 لغزنده زمـان  Time Lineشود كه در پنجره  عث مياين عمل با.  ثانيه را وارد نمايي10كليك كنيد و عدد زمان سمت چپ آن 

 بـه شـكل     Toggle فشرده شـود چـون دكمـه         Insertدر اين لحضه اگر كليد      . ويديوئي پروژه برود   Sequence 10فريم ثانيه   
 Time پنجـره  10به ثانيـه  باشد عمل انتقال هر دوترك صوتي و تصويري كليپ  صوت و تصوير مي Line  شـود ايـن     انجـام مـي

 Timeعمل را انجام داده و به پنجره  Lineعمل انتقال كليپ به تركهـاي  .  و نتيجه را مشاهده كنيدVideo و Audio 1  پنجـره 
Time Lineبا زدن كليد .  صورت گرفته استHome از صفحه كليد به ابتداي Sequenceها ككنيدكه تر  برويد مشاهده مي
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 زده شـود عمـل انتقـال        Overlay  دكمـه  Insert  بـه جـاي دكمـه      Monitor  پنجره    چيده شدند اگر در    10از ثانيه   
  .گيرد ولي اگر در آن محل كليپ ديگري موجود باشد كليپ فعلي بر روي آن و نه در بين آن قرار خواهد گرفت صورت مي

  
  3-2شكل 

 ها از طريق نقاط جداساز انتقال كليپ -4

داراي هـر دو تـرك    هـايي كـه    يعني كليـپ Linkهاي تصويري و صوتي از يكديگر در كليپ هاي         ي جداسازي ترك  برا  
كـش زمـان راسـت         به فريم مورد نظر رفته و روي خط        Monitorدر پنجره   . شود   يا جداساز استفاده مي    Splitباشند از نقاط      مي

 را انتخاب كنيد اين گزينه يـك  Video inزير منوي آن گزينه  و از Set Clip Markerكليك كنيد از منوي باز شده گزينه 
نظر برده و مجداً روي محور زمـان    ده را به فريم انتهايي برش مورد      لغزن. كند  د مي ايجاورودي جداساز براي ترك ويديوئي       نقطه

ويـديوئي   ساز براي تركنقطه خروجي جدا اين گزينه يك.  را انتخاب نماييدVideo Outراست كليك كنيد و اين بار گزينه 
بدين شكل برشي جدا سازنده بر روي كليپ اعمال شده اسـت كـه در آن محـدوده تـرك تـصويري را از تـرك                          . كند  ايجاد مي 

 Audioكند به همين منوال با استفاده از نقاط جدا ساز  صوتي جدا مي in و Audio outتوان ترك صوتي به تنهـايي جـدا     مي
  .نمود

  3-3شكل                                                                                           
 ها دار كليپ ماركرهاي شماره -5
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شـوند   ها وتغيير برنامه ويـديوئي نمـي       روند ولي سبب برش كليپ       بكار مي  ها براي مشخص كردن نقاط مهم         نهماركرها يا نشا     
به فريم مورد نظر جهت نشانه گذاري       .كنيم  ك كليپ به آن ماركر يا نشانه اضافه مي        طور كلي براي مشخص كردن نقاط مهم ي         به

 را انتخـاب  .…Other Number گزينـه  Set Clip Markerكليپ رفته سپس روي نوار زمان راست كليك كنيد از منـوي  
 okدر مشخص است كليـد  خواهد ايجاد شود در كا  ظاهر شود شماره نشانه اي كه مي Set Number Markerكنيد تا كادر 
تـوان   كـش زمـان و رفـتن بـه نقـاط مـورد نظـر ديگـر مـي          گذاري بفشاريد به همين منوال با حركت اسـلايدر خـط       را جهت نشانه  

  .هاي ديگري بر روي كليپ ايجاد كرد  نشانه
هـا پـروژه    گـذاري كليـپ    اگر پـس از نـشانه     . شوند  هاي خاكستري بر روي نوار زمان ديده مي         شكل مثلث  هاي ايجاد شده به     نشانه

هر بار از پنجره پروژه آن كليپ احضار شـود  .روند  ها از بين نمي  محل نشانهMonitorذخيره شود با بستن كليپ بر روي پنجره  
 Time قابل رؤيت هستند و اگر آن كليپ به پنجره Monitorهاي ايجاد شده بر روي كليپ در پنجره  نشانه Line  منتقل شـود 
  .شوند  ويديوئي ديده ميSequenceليپ بر روي هاي آن ك نشانه

  
  3-4شكل

  
  3-5شكل

  

  :چهارم فصل
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 دار كليپ پرش به ماركرهاي شماره -1

 را انتخـاب كنيـد سـپس از زيـر     Go To Clip Marker گزينه Markerروي نوار زمان راست كليك كنيد ويا از منوي 
دار بر حسب  هاي شماره ليستي از نشانه. احضار شودGo To Number Marker را برگزينيد تا كادر Numberمنوي گزينه 

 نماييد لغزنده زمان به محل آن ماركر        Okماركر مورد نظر خود را با ماوس انتخاب كرده و         .گردد  فريم زماني مكان آنها ظاهر مي     
  .كند پرش مي

  
  4-1شكل

 دار كليپ حذف ماركرهاي شماره -2

 را برگزينيـد از زيـر منـوي آن    Clear Clip Marker شـده گزينـه   روي نوار زمان راست كليك كنيـد و از منـوي بـاز   
 كليك كنيد از ليست ماركر، ماركر مورد نظر جهت حذف شدن را Clear Marker را براي احضار پنجره  Numberگزينه 

   .يد را انتخاب كنAll Markerگزينه  Clear Clip Markerبراي حذف كليه ماركرها از زير منوي . نماييدOkانتخاب 

  
  4-2شكل

 ن شماره بر روي كليپتگذاري بدوعلام -3
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عمل را بـراي نقـاط    اين. را كليك كنيدSet Marker گذاري رفته سپس كليد زماني مورد نظر جهت نشانه فريم به
ي گردد كه رديابي آنها از طريق ليست مكـان          بدين شكل ماركرهايي بدون شماره روي كليپ ايجادمي       . ديگر زماني تكرار نماييد   

  . كش زمان قابل دسترسي هستند آنها ميسر نيست و بطور شماتيك روي خط

  
  4-3شكل

 پرش به ماركرهاي بدون شماره -4

اركرهـاي  متوان به ترتيب به   ميGo To Previous Marker  وGo To Next Marker  با استفاده از دكمه
   . پرش نمودMonitorبعدي وقبلي در پنجره 

  :فصل پنجم
 Liftingبه روش ها  حذف فريم -1

 ثانيـه  26 فعال است ودر آن يك رشته ويديوئي به طـول         Monitor پنجره   Sequenceكنيد بخش     همانطور كه مشاهده مي   
كنـيم مـشاهده     را احـضار مـي  Time Lineباشـد پنجـره    براي آنكه ببينيداين رشته ويديوئي شامل چند كليپ متوالي مـي .قرار دارد

ود را حـذف كنـيم    ويديوئي موج ـSequenceخواهيم بخشي از   سه كليپ متوالي است مي      ويديوئي شامل  Sequenceشود    مي
 پنجـره  Sequence در بخـش . شـود  گفتـه مـي  Lifting خـالي بـه انـدازه آن بـاقي بمانـد بـه ايـن روش         بصورتي كه يك فـضاي  

Monitor   لغزنده زمان را به ابتداي برش مورد نظر ببريد بـا كليـك دكمـه   Set In Pointقطـه ورودي بـرش را مـشخص     ن

 نقطـه خـروج بـرش را    Set Out Point  بـار بـا اسـتفاده از دكمـه     انتهاي بخش مورد نظـر بـرده و ايـن    كنيد لغزنده زمان را به

 را  احضار كنيم مـشاهده  Time Line را جهت حذف برش تعيين شده كليك نماييد اگر پنجره Lift دكمه. كند مشخص مي
  .ورد نظر انجام شده و جاي برش به همان اندازه خالي باقي مانده استهاي م شود حذف فريم مي
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  5-1شكل

  
  5-2شكل 

 Extractingها به روش  حذف فريم -2

 حذف كنيم بـصورتيكه فـضاي خـالي ايجـاد           Monitor ويديوئي موجود در پنجره      Sequenceقصدداريم فريمهايي را از     
بـه ايـن منظـور در بخـش     . شـود   گفتـه مـي  Extracting ايـن روش حـذف     هاي بعدي پـر شـود بـه         شده از طريق جابجا شدن فريم     

Sequence پنجره  Monitorاز طريق كليدهاي   Set In Pointو Set Out Point  هـا    محدوده مورد نظر از فـريم
يـره و روي   روي محـور زمـان بـارنگي ت   Time Lineتـوان آن را در پنجـره    كنيم براي مشاهده محدوده انتخابي مـي  را انتخاب مي

را كليـك كنيـد بـا     Extracting  دكمـه Sequenceترك مورد نظر با خطوط آبي رنگ مـشاهده كـرد سـپس در پنجـره          
  .شود فريمهاي محدوده موردنظر حذف و فضاي خالي ايجاد شده پر شده است  مشاهده ميTime Lineاحضار پنجره 

  
   

 ٢٠



 Trim  حالت نمايش -پنجره مونيتور  -3

هـاي    توان عمـل حـذف فـريم        باشد كه در آن مي       مي Monitorش يكي ديگر از حالتهاي نمايشي پنجره         يا پيراي  Trimحالت
 كـه در درسـهاي قبـل گفتـه شـده بـه راحتـي ميـسر                  Extracting يـا    Liftingناخواسته را به دقت انجام داد كه از طريق روشهاي           

 Trim بر روي  را كليك كرده و از زير منوي آن Seguens  سمت راست   شكل مثلث   دكمه Trimبراي احضار پنجره    . باشند  نمي
دهد و پنجـره      هاي سمت چپ نقطه ويرايش يا برش  را نشان مي            يا فريم   پنجره سمت چپ فريم    Trimدر وضعيت   . كنيد ميكليك  

 Goويديوئي از كليـدهاي  Sequence براي پرش به نقاط ويرايشي. گذارد سمت راست فريم هاي سمت راست را به نمايش مي

To Edit Pointنقاط ويرايش يا  .شود  چپ و راست استفاده مي Edit Point  محلي است كه دو كليپ بر روي محور زمـان در 
اي بـر روي      گيرند البته لزومي ندارد هر دو كليپ بر روي يك ترك قـرار گرفتـه باشـند بلكـه مقـصود نقطـه                        كنار يكديگر قرار مي   

 را  Trimهنگاميكـه حالـت نمـايش       . كنـد    ابتداي يـك كليـپ ديگـر متـصل مـي           محور زمان است كه انتهاي يك كليپ را به        
هـاي مجـاور آن      شـود و كليـپ       ويرايش بطور اتوماتيك به نقطه ويرايش بعدي بر روي محور زمان منتقل مـي               كنيد خط   انتخاب مي 

  .گردند  ظاهر ميMonitorنقطه در پنجره 

  
  5-3شكل

  
  5-4شكل 

 ٢١



 انسافزودن، حذف، تغيير نام سيكو -4

ديگـر از  براي افزودن يك رشته ويديوئي . باشد   يا رشته ويديوئي ميSequence داراي يك Time Lineاكنون پنجره  هم
توانيـد    ميName در كادر New Sequenceدر پنجره .  را انتخاب كنيدSequence و سپس گزينه New گزينه Fileمنوي 

 ويـديوئي تنظـيم     Sequenceهـاي ويـديوئي و صـوتي مـورد نيـاز در ايـن                 ك تعداد تر  Tracksنام آن را تغيير دهيد و در بخش         
هاي ديگري    توانيد ترك   مي. بيني شده است     پيش Stereoفرض سه ترك ويديوئي و سه ترك صوتي از نوع             بطور پيش . گردد  مي

 Sub صوتي ديگري معروف بـه  توانيد كانالهاي ميبعلاوه .  را در نظر بگيريد1 به 5 يا شش گانه موسوم به Mono Fonicاز نوع 

mix        را كه ماهيتاً مانند كانال صوتي Master باشند جهت كنترل كيفيت صوتي ايجاد كنيد با زدن دكمـه       ميOk ، Sequence 
  .شوند  اضافه ميTime Lineويديوئي جديد به برگ نشان بالاي پنجره 

بـراي حـذف   . روي بـرگ نـشان آنهـا كليـك شـود     كـافي اسـت بـا مـاوس      Time Lineها در پنجره  Sequenceبراي انتخاب 
Sequence           ها پنجره پروژه را احضار و پس از انتخاب نامSequence   دكمه Clear    بـا اسـتفاده از دكمـه       .  را پايين آن بفشاريد
New Itemتوان   اين پنجره نيز ميSequenceها را ايجاد كرد   .  
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